
EKSPERIMENTET 
NAVN PÅ EKSPERIMENT: 

HVORDAN VIL DU TESTE DET?

TEGN PÅ SUCCES

HVAD VIL DU TESTE? 

REFLEKSION
Hvad har du observeret? Hvad virkede godt og ikke godt? Hvilke ændringer kan gøre det til en bedre idé? 

Hvilke målbare parametre vil være tegn på succes? 

Papir-prototype / Bruger interaktion / Powerpoint / Rollespil / Kontrakter?  

Idé-præmis / Dele af idéen / Brugeroplevelse / Match mellem ide og målgruppe / Et potentielt samarbejde / Funktionalitet? 
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HVAD SKAL DU BRUGE?
Hvem/hvad er involveret? Hvornår skal du bruge det? 
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